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EINLEITUNG

Ich habe dieses Programm fiir meine Tochter Chantal geschrieben. Seit ihrem ersten Lebens-
jahr saB3 sie gerne bei mir auf dem Schol3 und tippt auf der Tastatur meines Macintosh. Dabei
freute sie sich immer, wenn sich auf dem Bildschirm etwas verandert, oder ein Ton erscheint.

Aus diesem Gedanken heraus entstand die erste Version von Bambini. Diese zeigte verschie-
dene Formen, zufdllig bei jedem Tastendruck. Dazu wurde ein Ton abgespielt. Nachdem
Chantal 3 Jahre wurde, hatte sie etwas hohere Anspriiche an Computerspiele. Deshalb habe
ich verschiedene andere Spiele hinzugefligt. Auch die einfachen Formen wurden durch auf-
wendigere, wunderschone Tierbilder von Marcel Mori erganzt.

Zwischenzeitlich ist sie schon erwachsen und ist selbst in der Softwareentwicklung tatig. Viel-
leicht war da auch Bambini pragend.

Mit Version 3 habe ich Bambini komplett neu entwickelt und die Bedienung in vielen Punkten
verbessert. Es besteht jetzt aus insgesamt 5 verschiedenen Spielen, die mit jeweils 5 ver-
schiedenen Bildersets gespielt werden kdénnen. Speziell das Hinzufligen eigener Bilder wur-
de wesentlich vereinfacht. Auch eine Version fir Windows und Linux ist jetzt verfligbar.

Manfred Richter

Programmautor



Allgemeine Hinweise

Mit Benutzung von "Bambini" erkennen Sie die nachfolgenden Bedingungen an:

e Die Benutzung von "Bambini" ist kostenlos. Die Rechte liegen jedoch bei der MC Richter
GbR.

e Bei Weitergabe an Dritte (auch Veroffentlichung) missen alle Dateien in der Form, wie
sie auf der Webseite der MC Richter GbR angeboten werden, weitergegeben werden.

e Anderungen an den zugehdrigen Dateien (Programm, Hilfetexte, Handbuch, ...) sind
nicht erlaubt. Die Daten dirfen nur durch die zugehérigen Programme verandert wer-
den.

e Das Handbuch (auch Hilfetexte, ...) ist ausschlieBlich zur Benutzung fiir dieses Programm
gedacht. Jegliche anderweitige Benutzung ist untersagt.

e Eine Vermietung, Leihgabe oder Ahnliches ist untersagt.

® Frihere Lizenzvereinbarungen sind mit Einsatz dieser Programmversion hinfallig.

e Die MC Richter GbR haftet nicht fir Schaden, die direkt oder indirekt durch die Benut-
zung der Software entstehen. Dies gilt auch fir die in dem Handbuch gemachten Aussa-
gen.

Hinweise zum Handbuch

Dieses Programm wird fiir macOS, Windows und Linux angeboten. Alle Programm-Versionen
unterscheiden sich in der Bedienung nur unwesentlich. Kommt es zu Abweichungen, sind
diese an der entsprechenden Stelle im Handbuch beschrieben.

Alle Abbildungen in diesem Handbuch wurden unter macOS erstellt. Unter den anderen Be-
triebssystemen unterscheiden sie sich nur unwesentlich. Wichtige Informationen sind grau
hinterlegt.

Dieses Handbuch liegt im Programmverzeichnis und kann von dort direkt gedffnet werden.
Alternativ kann es aus dem Hilfe-MenU des Programms aufgerufen werden.

Systemvoraussetzungen

Dieses Programm ist auf folgenden Betriebssystemen lauffahig:

* Macintosh
e Intel oder Apple Silicon (ARM) basierter Macintosh-Rechner
e 64 Bit Hardware
e macOS 10.10.5
e 2 GB Hauptspeicher



¢ 1 GB Festplattenplatz
e Windows
e Windows 8
e 2 GB Hauptspeicher
¢ 1 GB Festplattenplatz
e Linux
e 64 Bit Linux (Intel, ARM, Raspberry Pi)
e Offiziell unterstitzte Distributionen
e Linux Mint 18 oder neuer
e Ubuntu 16.10 oder neuer
e Debian 6.0 oder neuer
e OpenSUSE 11.3 oder neuer
e Fedora 13 Desktop oder neuer
e CentOS 7.0 oder neuer
¢ 2 GB Hauptspeicher
¢ 1 GB Festplattenplatz

Die Prozessorleistung und der Festplattenplatz sind nur Richtwerte. Je nach Umfang der Bil-
der und Tone wird mehr oder weniger Speicherplatz benétigt.

Die angegebenen Betriebssysteme sind Mindestvoraussetzungen. Grundsatzlich laufen die
Programme mit allen aktuellen Betriebssystemversionen. Leider ist es mir nicht moglich alle
Konfigurationen personlich zu testen. Dies trifft speziell auf die verschiedenen Linux-Distribu-
tionen zu. Sollte es bei einer Konfiguration zu Problemen kommen, teilen Sie mir dies bitte
mit. Ich werde das Problem so schnell wie moglich |6sen.



Programmstart

Der komplette Inhalt des Archivs muss auf der Festplatte in einen Ordner ausgepackt werden.
Danach kénnen Sie Bambini starten. Je nach Betriebssystem starten Sie eines der folgenden
Programme:

e "Bambini.app" (macOS)
e "Bambini.exe" (Windows)
e "Bambini.app" (Linux)

Unter macOS missen Sie beim ersten Programmstart den Ordner mit den Sets auswahlen. Im
Regelfall ist dies der Programmordner. Dies ist durch die in macOS integrierten Sicherheiten
vor Schadsoftware notwendig.

Nach dem ersten Start sollten Sie unbedingt zuerst die Voreinstellungen &ffnen und Bambini
an lhre Bedurfnisse anpassen.

Voreinstellungen

Allgemein

Voreinstellungen

Set 1 Set 2 Set 3 Set 4 Set5

Ausgabe von Tonen
.4 Automatische Wiederholung der Tastendriicke
Zeige Button "Beenden"

Sets: Sets

Abbrechen

Bei einigen Spielen wird beim Bildwechsel ein Ton ausgegeben. Mdchten Sie keine Téne aus-
geben, missen Sie Ausgabe von Tonen" deaktivieren.



Mit "Automatische Wiederholung der Tastendriicke" wird nach 10 Sekunden ein Tastendruck
simuliert. Dies wird maximal 10 mal wiederholt.

Bei allen Spielen auBer "Gleiche Bilder finden" kann ein "Beenden"-Button eingeblendet
werden. Mit diesem kann das Kind Bambini verlassen ohne tber den Menulpunkt "Beenden”
zu gehen.

Bei Auslieferung befinden sich die Sets mit den verschiedenen Bildern im gleichen Ordner
wie das Programm. Hier kdnnen Sie einen anderen Ordner fir die Sets auswahlen.

Sets

Bambini kann 5 verschiedene Sets aus Bildern und Ténen verwalten. Jedes Set wird durch ei-
nen Ordner ("Set 1", "Set 2",...) dargestellt. Diese fiinf Ordner dirfen nicht geléscht oder ver-
schoben werden. Zusammen mit dem Programm haben Sie bereits einige Bilder erhalten. Sie
konnen weitere Bilder und Tone in die Ordner legen, oder auch die bestehenden Bilder ent-
fernen. Fur jedes Set existiert ein Reiter in den Voreinstellungen:

Voreinstellungen
Allgemein Set 2 Set3 Set4  Setb
e —
Name: Figuren

Verwendbar fiir:

/4| Bilder zufallig zeigen Anfangsbuchstabe raten
Bilder gemaR Tastendruck 7 Gleiche Bilder finden

Y Zahlen raten

Titel Art
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Abbrechen

Alle funf Reiter enthalten die identischen Bedienelemente. Im Feld "Name:" kénnen Sie dem
Set einen sprechenden Namen geben. Dieser wird bei der Spielauswahl angezeigt. Die dar-
unterliegenden Checkboxen dienen zur Auswahl der Spiele. Hier bestimmen Sie, ob die Bil-
der fur das entsprechende Spiel benutzbar sind. Beispielsweise funktioniert "Bilder gemal
Tastendruck" nur mit Sets deren Bildnamen mit unterschiedlichen Anfangsbuchstaben begin-
nen. Das gleiche gilt fir das Spiel "Anfangsbuchstabe raten". In der Liste im unteren Teil se-
hen Sie alle Dateien, die von Bambini aus dem entsprechenden Set benutzt werden.



Benutzbare Dateien

Als Bild werden die gangigen Formate (JPEG, PNG, BMP,...) unterstitzt. Je nach Betriebssys-
tem kann es jedoch Einschrankungen geben. Sie kdnnen die Bilddateien beispielsweise mit-
tels GraphicConverter (macOS) oder IrfanView (Windows) erstellen. Selbstverstandlich kon-
nen Sie auch jedes andere Programm benutzen, dass diese Dateitypen erstellen kann. Je nach
Bild kann es sinnvoll sein, den Hintergrund transparent zu machen.

Bei Bambini werden keine Tone mitgeliefert. Jeder hat sicher einige Tone, die ihm besonders
gefallen. Diese kann er einfach in den entsprechenden Ordner legen.

Spiel auswahlen

Mit "Spiel wahlen" unter "Ablage" offnen Sie folgenden Dialog:

Spiel wahlen

Spielart:

./ Bilder zufallig zeigen
Bilder gemaB Tastendruck
Anfangsbuchstabe raten
Gleiche Bilder finden (Klein)
Gleiche Bilder finden (GroB)
Zahlen raten

Spielset:

Tiere —

Abbrechen

Mit den fiinf Radiobuttons wéhlen Sie das Spiel aus:

 Bilder zufillig zeigen
Hier werden die Bilder bei jedem Tastendruck oder Mausklick zufallig angezeigt. Dabei
wird, falls vorhanden, ein Ton ausgegeben. Gibt es einen Ton mit dem Namen des aus-
gewahlten Bildes, wird dieser ausgegeben - ansonsten ein zufalliger Ton.

e Bilder gemaB Tastendruck
Bei diesem Spiel wird das Bild ausgegeben, dass der gedriickten Taste entspricht. Dabei
wird die Taste mit dem Anfangsbuchstaben des Bild- und Tonnamen verglichen.

e Anfangsbuchstabe raten
Bambini zeigt zufallig Bilder und der Spieler muss raten wie das Symbol (Tier) hei3t. Dazu
drickt er die Taste des Anfangsbuchstabens. Bambini vergleicht die gedriickte Taste mit
dem Anfangsbuchstaben des Bild- und Tonnamen.



e Gleiche Bilder finden
Bei diesem Spiel miissen zwei identische Bilder gefunden werden. Sobald eine Uberein-
stimmung festgestellt wurde, bleiben die entsprechenden Karten gedffnet. Dieses Spiel
gibt es in zwei Gro3en. Bei der kleinen Variante werden 6, bei der groBen 24 verschie-
dene Bilder ausgegeben. Wurde die groBe Variante gewahlt und es stehen weniger als
24 verschiedene Bilder zur Verfliigung, wird automatisch versucht die kleine Variante zu
starten.

e Zahlen raten
In diesem Spiel muss erkannt werden wieviel Bilder angezeigt werden. Dazu werden in
der oberen Halfte eins bis neun Bilder angezeigt. Der Spieler muss nun den entspre-
chenden Button in der unteren Reihe driicken. Wird der falsche Button gedriickt, ver-
schwindet dieser. Ebenso wird zufallig ein falscher ausgeblendet wenn 10 Sekunden kei-
ne Eingabe erfolgt. Wird der Richtige gedriickt, beginnt das Spiel von vorne.

Jedes Spiel kann mit jedem Set (sofern die Bilder dazu geeignet sind) gespielt werden. Nach
Auswahl eines Spieles kann man mit dem Popup-Meni ein Spielset auswahlen. Dabei werden
nur die Spielsets angezeigt, die in den Voreinstellungen mit dem Spiel verknlpft wurden.

Vollbildschirm

Mit diesem MenUpunkt wechseln Sie auf dem Macintosh in den Vollbildschirm. Dabei werden
alle Bedienelemente ausgeblendet. Sie gelangen nur mittels Command-F wieder aus diesem
Modus heraus.

Unter Windows und Linux kann der Modus "Vollbildschirm" nicht genutzt werden.



VERSIONEN

In den bisherigen Versionen wurden folgende wesentliche Funktionen implementiert:

e Version 1.0
Dies war die erste Version von Bambini.

* Version 1.1
Hier wurden die ersten Erweiterungen hinzugefigt.

* Version 1.2
In der vorherigen Version war ein Fehler beim Interface zum SoundManager. Dieser wur-
de behoben. Auch eine Version fiir OS X (Carbon) wurde erstellt.

* Version 2.1
Mit Version 2.0 schrieb ich Bambini in Java komplett neu. Die Idee war es eine plattform-
Ubergreifende Version zu schaffen. Leider musste ich feststellen, dass viele Anwender &l-
tere Rechner benutzten um Bambini zu spielen. Java wird von diesen Rechnern aber nur
unzureichend unterstiitzt. Deshalb gibt es mit Version 2.1 wieder eine native Version fir
den Mac.
Auch wurde hier ein neues Feature eingebaut. Es kann jetzt ein Bild einer festen Taste
zugeordnet werden. Marcel Mori hat die wunderschénen Tierbilder fir dieses Spiel ge-
zeichnet.

* Version 3.0
Auch mit Version 3.0 gibt es eine komplett neue Version. Der Grund liegt hier in den
Problemen mit Java unter Windows. Gleichzeitig habe ich insgesamt meine Entwicklung
von Metrowerks auf Realbasic (heute Xojo) gewechselt. Dadurch kann ich jetzt auch
Bambini in einer nativen Version fir Windows anbieten. Bei dieser Gelegenheit habe ich
gleich einige neue Features eingebaut.

* Version 3.1
In dieser Version wurde die Benutzung der Téne verbessert. Auf einem Macintosh Rech-
ner wird auf die Systemtdne zuriickgegriffen, wenn keine in den Sets vorhanden sind. Un-
ter Windows kénnen auch MP-3 Dateien benutzt werden.

* Version 3.2
Ab dieser Version gibt es das Spiel "Zahlen raten". Bei diesem Spiel muss eine Anzahl
von Bildern (1 - 9) erkannt werden.

* Version 3.3
Diese Version liegt fur OS X als Universal Binary vor. Damit lauft sie nativ auf Macintosh
Rechnern mit Intel Prozessoren. AuBBerdem wurde eine Version fur die gangigsten Linux
Versionen erstellt.

e Version 3.4
In den Spielen "Bilder zufallig zeigen", "Bilder gemal Tastendruck" und "Anfangsbuch-
stabe raten" kann ein Ton passend zum Bild angelegt werden. Téne kénnen dabei als
MP3 oder Wave hinterlegt werden.

* Version 3.5
Mit dieser Version wurden einige Anpassungen an die aktuellen Betriebssystemversio-
nen durchgefihrt.



Version 3.6

Es wurden einige Anpassungen fur die aktuellen Betriebssysteme durchgefiihrt.
Version 3.7

Das Hilfesystem wurde aktualisiert.

Version 3.8

Die Version fir macOS liegt jetzt als 64 Bit Version vor.

Version 4.0

Mit dieser Version gibt es verschiedene Aktualisierungen. So werden jetzt hochauflésen-
de Bildschirme unterstitzt. Auch wurde es an die neuesten Betriebssystemversionen an-
gepasst. Hier ist besonders macOS zu erwahnen, da es dort wegen einem Schutz vor
Schadsoftware zu Problemen kam.

Version 4.1

Mit dieser Version wird der Dunkelmodus (dark mode) unterstitzt.

Version 4.2

Ab dieser Version wird der Prozessor "Apple Silicon" (ARM) unterstitzt. AuBerdem wur-
de im Namen der Applikation fir macOS der Buchstabe "X" entfernt.

Version 4.3

Mit dieser Version wird auch ein ARM-basiertes Linux unterstitzt. Dies beinhaltet die Un-
terstlitzung des RaspberryPi.



REGISTRIERUNG

Bambini ist Freeware. Sie konnen es also ohne Kosten nutzen und weitergeben. Geben Sie es
aber bitte immer als komplettes Archiv weiter. Auch wenn es kostenlos ist, wirde ich mich
sehr Uber eine Rickmeldung freuen. Vielleicht fallt Ihnen auch ein neues Spiel ein, oder Sie
kdnnen neue Bilder und Tone erstellen. Gerne binde ich diese in das Archiv ein.



KONTAKT

Sollten Sie Anregungen fir dieses Programm, irgendwelche Fehler gefunden oder sonstige
Fragen haben, stehen wir Ihnen gerne zur Verfiigung.

Unsere Adresse lautet:

MC Richter GbR

Manfred und Claudia Richters
WilhelmstralBe 189c¢

D-64625 Bensheim

- Germany -

Telefon: +49(6251)1039967
Email: info@mcrichter.de
WWW: http://www.mcrichter.de
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